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AUDID

Mew York: Jimi Hendrix vuo
le costruire il suo stedio di re
gistrazione a Manhattan, non
lentano da dove abita, cosi na
scono gli Electric Lady Studics ancora oggi attivi, con Eddie Kramer
tecnico del suonc e John Storyk progettista. Poteva esserci un ini
zio migliore di guesto per une studio designer, al fiance di uno dei
musicisti pid innovativi del rock di sempre col suo fido tecnico, per
realizzare un impianto utilizzato in guasi mezze secolo da tutti | pid
grandi artisti?
John Storyk & il fondatore del Walters-Storyk Desiagn Group: que
sto marchio, WSDG, & noto in tutbo il mondo, un punto di riferimen
ta per l'industria. WSDG ha lavorato per una varieta infinita di clien
ti, che vanna dalle emittenti radiofoniche e televisive, fino a chie
se, stadi, aereoporti, sale da concerto, grandi artisti {fra loro Bruce
Springsteen, Alicia Keys, Green Day, Jay-2), progetti di architettu
ra e disegno acustice. Per questo parlare con lui é come consultare
una specie di enciclopedia vivente: non si finirebbe mai di chiedere,
per scoprire la storia, le soluzioni adottate negli anni, gli aneddoti. E
per capire dove va l'industria musicale, che dagli artisti e dagli stu
didi registrazione {luoghi della creativita musicale), deve comungue
continuare a passare!
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MEZZ0 SECOLO A DISEGNARE STUDI
Slamo qui per parlare di questi 46 annl nel business degll stu-
di reglstrazione....

e IEERelR N Ooh.. questo vuel dire che crmai sono vecchial

In realth vuol dire che lel pubd descrivere una buona parte del-
la storia del recording! Quall sono | principali camblamenti che
sono intervenuti negll studl di registrazione nel corso degli ul-
timi 10/15 anni?

Ci sono stati diversi cambiamenti il monde della musica @ cam
ate, 'economia & cambiata, if sistema di distribuzione della musi
ca ha subito profondi cambiamenti, & avvenuta una specie di rivolu
zione. L'evoluzione della tecnologia ha avuto una parte consistente
im tutti questi cambiamenti: la rivoluzicne digitale ha coinvolto tutti
g tutto quello che facciamo, con un impatto molto elevato sugli stu
di di reqgistrazione. Contrariamente acid che pensa la gente, 0ggi si
costruiscono pid studi di guanti se ne costruivano prima, salo che il
modelto di business & differente. Tecnicamente c'é stata una grande
crescita per esempio nel campo che io chiamo delle superfici acu
stiche prefabbricate, materiali che 15 anni fa guasi non esistevano,
parnelli, tessuti in fibra di vetro: ora abbiame a disposizicne un sac
co di nuovi prodoth molto cool, un sacco di gente che li produce, il
che crea grande competizione. Siamao molto attivi mel testare tutta



In piedi dietro al pianoforte, da sinistra a destra, Roger Brown
(Presidente del Berklea Coliege of Music), Bath Walters e John Storyk
neflo Studia 1 del Berklee College a Boston. In questa sede, W5DE ha
progettato recentemente ben 10 studi, senza contara i 5 studi per

il primo campus europeo del Barkles College a Valencia (Spagnal,
callocati all’interno dell'avveniristico Palau de les Arts Reina Sofia.

iy, perché ¢'g in giro tanta schifezza: puci mettere gualsiasi cosa in
Internet e affermare che funzional Comungue ci sono materiali ec-
cezienali, im particolar modo nel settore del controllo delle basse fre-
guenze, un puntoe melte critico nelle sale piccole.

Chi testa tuttl questl materiali?

ﬁ Li testa direttamente il produttore e avviamente aziende diverse
adottanc standard diversi. Noi tendiamo ad essere attratti da pro-
duttori che utibizzano laboratori esterni @ indipendenti per i loro test:
imiglion fanna cosl; poi anche noi proviama questi materiali, tutti vo-
glicno che i usiamio, siamo molto fortunati, gueste aziende sonao vi-
cine a noi ed @ fantastice. Un'altra cosa interessante sono i sistemi
di misura che ora sono economici, facili da utilizzare, hanno aiutato
sempre pil persone a capire che cosa succede, contribuendo a eli-
minare alcuni “misteri®. Ora abbiamo fantastiche possibilita di pre-
visione via software, moelte accurate. Possiamo prevedere, ascoltare
come sucnera una stanza, perché possiamo calcolare la risposta agli
impulsi. Queste som tutte cose accadute negli ultimi 15 anni. || mon-
de dell'educazione, della comunicazione, le nostre newsletter globa-
li per esempio sono le migliori di sempre. le sono cresciuto negli an-
ni Sessanta: credo che il magaior numero di persone ben informate
sia la cosa migliore. Il business si organizzera. Ci sono diversi argo-
menti coi quali & necessario confrontarst il music business & comple-

tamente cambiate, attualmente c’a il Wild West, & una frontiera, do-
vremo uscirne fuori, Per ora non si @ ancora trovata una soluzione, i
madelli di business sono ancoera sottoscpra, abbiamo dei problemi..
che non sonc miei problemi, ma ottimisticamente pensc che prima
o pod verranna nsolti. Gli artisti sembra semprae che prendana il con-
trallo, che risulting alla fine vincitori, perché senza gli artisti nen ab-
biamo nessuna musical Le cose attualmente sono trasparenti: I'infor
mazione corre molte veloce. Came si svilupperanno | nuavi modelli
di business non mi nguarda e uno del motivi per cui nen mi riguar-
da & che guello non & il mio business. Ma confide in una soluzione.
Pubd descrivere |l business model attuale di un classice studio di
registrazione?

B Domanda interessante! Berché ci sona diversi business model, nen
una solo. [l modells tradizionale in passato prevedeva che una casa
discegrafica controllasse gli studi. A guesto modello & seguita una
nugva straordinaria era, la “golden age” degli studi di registrazione,
durante la guale il modelle lo chiamerei "limousine model": fonda-
mentalmente gli studi venivano costruiti sempre pid grandi, pia bel-
li, piti efficienti, pil costosd che mai prima, e venivano affiittati per
brevi o lunghi pericdi ad alto prezzo, dato che le case discagrafiche
erane predisposte in guel periodo a pagare... perché facevano pa-
gare al pubblico un sacco di soldi per la musica. Allora tutti erano
contenti, finché & durata la festa, trala fine degli anni Ottanta e i pri-
mi Movanta. A guel punto i ragazzini hanno detto: “Noi non paghe-
rema pil per questa musical” Qualcuno ha scoperto come digitaliz-
zare tutta la musica, schifosi mp3, il pubblice nen era pil tanbo inte-
ressato a certi argomenti, tanto ascoltava prevalentemente e in agni
luogo tramite cuffiette. Quello che & accaduto per la grande massa
di pubblico, ha avuto un effetto moito democratico: aperti i cancel-
li, la gente ha potuto rubare musica e cosl facendo la musica ha per-
50 ogni valore. Le case discografiche hanno collassato, non hanno
piu potute pagare gran seldi agl studi, molti hanno cessato 'attivita
o hanna cambiato modello. Tuthi pensano che il cosiddetto “project
studic” sia arrivato in gquel memente. lo non sono d'accordo: pen-
=0 che i vecchi studi siano sempre stati dei “project studic”, se que-
sto significa uno studio con una firma precisa. E anche i grandi stu-
di commerciali avevano al lore interne una componente di “project
studio™. Il mic primo progette & stato per Jimi Hendriy, Electric La-
dy Studios, che ha una lunga storia come studio commerciale, ma @
stato costruito come un “project studic” nel 1969 Lo studio per un
artista, un territorio completamente nuove: nessuno aveva mai rea-
lizzate un progetto del genere! In pil a quell’'epoca non c'erano stu-
di nella Lower Manhattan, a Mew York. Ma Jimi abitava i, valeva o
studio vicine casa... ed & i ancora adesso. Al collasso del “limousine
madel” sono rimasti pochi studi a poter lavorare in guella maniera:
s guardi bene ti accorgl che dietro la loro attivita ci sono discorsi
ecanomici nascosti, per esempio gl Electric Lady Studios noleggia-
ni lo Studio A al giorno, all'ora, & uno studio icenico e sono contenti
di affittarlo cosi. Ma se guardi alle altre sale, hanno dei contratti d'af-
fitto a lungo termine secendo un modello “project studic” con pro-
duttori o tecnici del suono. Per cui abbiamo raggiunto una sorta di
mix tra il "limousine model” e lo "studio hotel”. Ma la vasta maggio-
ranza degli studi che sono stati creati e sono operativi seno ded pu-
ri “project studio” come modello di business. Con gueste voglio di-
re che sono studi creati da persone che hanno necessita di disporre
completamente (o in parted di uno studio per la loro attivita, per cui
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AUDIﬂ| JOHN STORYK

Una delle live room dei Jungle City Studios di New York, in versione notturna.
Il complesso (tre studi) di Ann Mincieli (fondatrice e tecnico del suona,
collaboratrice di Alicia Keys) ha richiesto un'investimento di & milioni di dollari.

Ecce com'era uno degli ambienti dove poi sono nati gli Electric Lady Studios,
prima dei laveri.
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lo studio pud essere nella casa di un artista, di un tecnico del suono,
cppure la registrazione & la passione di un hobbysta, un prosumer.
Ci sono tante persone che desideranc uno studio, un po' come tan-
ti desiderano avere una macchina da corsa, il che nen waal dire che
pod corrana davvero, ma vogliono la macchina e spendono 200.000
dodlari per averla. Abbiamo diversi clienti di questo tipo, abbiamo un
nuova tipo dititolari di studi di registrazicne: corporation, chiese, le
radia fondamentalmente possiedono degli studi di registrazione per
produrre centenuti, anche gli ospedali. Un sacco di persone ha ne-
cessita di creare un ambiente (uno studio) dove creare contenuti e
sono tuthi soggetti al di fucri di quello che intendiamo come “limow
sine model”. Sta cambiando, perd ci sono un sacco di stud non riu
sciamo neanche a stargl dietro, il periode piG impegnato della mia
vita, sto cercando di ritassarmi un poching, ho quasi 70 anni... ma fi-
nra non mi & stato possibile farlol
Questa evoluzione avra comunque influenzato le dimensioni de-
gll studi, ora pil pleesll, compattl, Insleme al design stesso, all'e-
quipagglamento tecnologico.

erto che sl, perd i principi architettonicd di un busne studic, con
una buona acustica, sono sempre gli stessi, anche se le dimensioni
sono inferiori, scalabili. Questa & una buona cosa per noi, per la no-
stra azienda, perché | committenti vogliono ancora che gl studi suo-
nino e funzioning bene. Owviamente abbiamo dovuto adattarci alla
scalabilita dei progetti: non puoi passare lo stesso tempo a disegna
re uno studio che ha un budget complessivo da 50.000 dollari co-
me faresti per uno con un budget da mezzo milione di dellarit E co-
mungue ci sono ancora persone che vogliono studi grandi e spazic-
si, perché ci registreranno gruppi numerosi. In ogni case la dimen-
sione della vasta maggioranza degli studi che verranno costruiti &
piccela. E questa éla ragione per cui quando he visto negli ultimi1o
anri gli incredibill miglioramenti con cul possiama affrontare le bas-
se frequenze e controllarle, o come possiama lavorare con membra-
ne maolto sattili, mi sono reso conto che & stata una delle cose pia
eccitanti per me come studio designer. Se le sale diventano pid pic-
cole, se hai meno spazie, perdi la possikilita di realizzare delle gros-
se trappole. “Big traps, small room: you don't have any room!” E le
basse frequenze sono sempre vive: tutta la musica pop ha che fare
con frequenze molto basse.
Come detto prima, negll anni & cambiata profondamente anche
la maniera di ascoltare.
Oywviamente o'é un po' di tristezza intutto cid: tanta gente ascolta
musica con sistemi di distribuzione molto poveri, lo sappiamo bene.
E la costruzione professionale di uno studio deve verra realizza-
to un suono accurato non si sposa minimamente con questa po-
vera e imprecisa maniera d'ascoltare.
M3 vero. comu ngue nenimporta il sistema didistribuzione: se il con-
tenuto viene prodotto nelia maniera migliore, suonera di sicuro me-
glic attraverso qualsiasi sistema. Abbiamo sempre dovuto cenfron-
tarci con argomenti di guesto genera: § 45 giri gracchianti nen suc-
navang poi cosi bene, ma i dischi venivano prodetti in studi sempre
miglicri. C'8 da aggiungere che i sistemi di distribuzione stanno mi-
gliorando, le cuffie stanno evolvendo, o sono cuffie Surrcund che
non hanno ancora goduto di una distribuzione di massa: guasko, il si
sterna di distribuzione, & un altre argomenta che nen mi riguarda..
perd anche se le strade sono brutte e dissestate, questa nom & una
buona ragione per non migliorare le macchine! Noi vogliamo anco-



-,
In questa immagine diurna della live room dei Jungle City Studios & ancora pid
evidente la straordinaria superficie vetrata che atfaccia dal 10° piano sulla
citta, permettendo di lavorare in studio con la luce naturale. Sul soffitto &
evidenta il lavore acustico per assorbire frequenze.

La regia dello Studic 2 dei londinesi Church Studies, ristrutturati nel 2013 da
Paul Epworth (produttore di Adele, Paul McCartney, Coldplay, UZ, Maroon 5,
ecc.). 5i possono notare i grandi monitor custom-built WSDG-Augspurger e il
banco S5L 40006.

ra che | dischi wengano prodotti bene, da bravi tecrici, in ambienti
adatti, di qualitd. E sara sempre cosi.

DUE PROGETTI: THE CHURCH STUDIOS
(LONDRA) E JUNGLE CITY STUDIOS

(NEW YORK)

Quando con W5DG avete ridisegnato gli studi The Church (no-
minati per I'ambito TEC 2016 NAMM TEC Studio Deslgn Project
Award) per Paul Epworth a Londra, come Il avete considerat|?
Studio commerciale, project studie?

E The Church & uno studio per Paul: & assolutamente un project
studio, uno studio perscnale, un complesso di tre studi. Lo Studio 2
& malto tradizionale, state of the art, con una grande console 350
40006, una live room per 4/5 persone, poi ¢'é uno studio destina-
to alla composizions con la possibilita di gestire le riprese vocali, e
un altro (5tudio 1 che pud esserte utilizzato come sala prove con
un banco vintage EM| Meve 72 ch. {cal quale i Pink Floyd hanna reg-
istrato “Wish You Were Here", nda). Al piano superiore C'& un‘alira
pre-production room. Abbiamo completamente rinnovato lo spa-
Zio, isolato gli studi. Quande ci lavera Paul, usa tutti gli spazi. Perd &
un project studie costruito secondo le specifiche di uno studio com-
merciale: & una sorta diibrido, un po’ come o erano gli Electric La-
dy Studios per Jimi Hendrix. Eddie Kramer, che era la mente dietro
guegli studi, al pari di Michael Jeffery imanager di Henrix, scompar-
<o nel 1973, nda), sapevano che ci sarebbero stat momenti nel gua-
li Jimi non sarebbe stato in studio, perché in tour, oppure non stava
incidendo nulla. E esattamente la stessa cosa che accade ai Chur
ch Studios: per me & un project studio, project/commercial studio.
Che obblettivo aveva Paul Epworth quando ha declso di ristrut-
turare The Church?

ML.} storia & piuttosto interessante. Paul punto gli studi, che aveva-
no gia la loro storia da Dave Stewart (Eurythimics) erano passati a
David Gray. Paul aveva lavorato ai Jungle City Studios di Mew York
(disegnati da WSDG) e voleva portare a Londra per la prima velta un
grande sisterna di monitoraggio Augspurger. Lui sapeva che aveva-
ma disegnato quegli studi, insieme agli aitoparlanti, per cui ci chia-
se s¢ potevamo intervenire sullo studio gia esistente per sostitui-
re la parete frontale e inserire in una nuova parete il sistema di mo-
nitoraggio voluto. Cosl & nato il progetto. Siamc andati 13, abbiamo
fatto dei test, misure: guando ci siamo addentrati nel progetto Faul
ha comprato I'edificio e noi abbiamo scoperta che gli ambienti non
erano per nulla isolati acusticamente! Paul non avrebbe mai potuto
utilizzarli centemporaneamente.

Come avevano fatbo gii Eurythmics a lavorarci?? Evidentemente
non avevano mai usato tutti gli spazi nello stessa momenito, nessu-
no aveva mai controliato la situazione. Abbiame dovuto dire a Paul
che era necessario ricostruire lo studio: difatte lo abbiama demolito
e ricostruito tutto, senza poter spostare la consele. £ costato un po'
di soldi: non posso dichiarare gquanto siamo finiti extra budgett Faul
£ un uomo adorabile: non ho mai visto una persona affrontare cosl
serenamente le cose: per sua fortuna poteva investire e lo ha fatto;
madgari avrebbe preferito investire gli stessi soldi da un'altra parte,
NN 50, Ma non aveva sceltal

Ha menzionato | Jungle City Studlos dl Mew York, un altro pro-
getto affascinante.
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AUDIO | |OHN STORYK

Questo & il disegno originale (pianta) di John Storyk per gli ELS di Mew York.

mﬁﬂnﬂ gli studi di Ann Mincieli, che & |a proprietaria insieme a un
gruppa d'investitori privati. £ stata una sua idea: Ann era ed @ anco-
ra il tecnico del suono di Alicia Keys, @ stata il cervello dello studio di
Alicia. Ci sono tre grandi studi adesso a NYC: Jungle City, Electric La-
dy e Avatar; sfortunatamente Avatar & in vendita, mi dispiace ma é
probabile che chiudano, ancora nen @ chiaro. Jungle City & un com-
plesso di tre studi costruiti da zero, in cima a un nuove edificio. Han-
no 'aspetto di un grande appartamento, con vedute panoramiche
sulla citta, abbiamoe lavorato molte sullisclamento acusbico perché
potesse avere questo aspetio.

Inaltre Ann voleva un studico ibrideo, analogico/digitale, con tante ap-
parecchiature ald school, altrettante new school, un grande studia,
con due suite per la produzione. E une studio commerciale al 100%:
cisono periodi in cui gl wnici clienti sono clienti di &nn, altri in cul lei
nan & per nulla coinvelta. Alicia ha impiegato talmente tanto il suo
studio che Ann ha finito per voler costruire il suo studio, al pianc di
sotto di quells di Alicia, che Ann continua a gestire. Sona pratica-
mente studi identici, speculari.

In guesti studi ¢i sono vastissime superficl vetrate, che consen-
tono di lavorare alla luce naturale ¢ di avere una splendida vista
sulla cittd, ma non sono le superficl ideall acusticamente.

Beh, gquella & stata una sfida: abbiamo un rapporto amichevale
col vetro, Ci piace molto e penso che sia uno dei nostri marchi. Lob-
biettivo era avere guesta vista panoramica, ko studie si trova in una
zona di Manhattan dove gli edifici non sono troppo alti. Onestamen-
tei problemi disclamenta non sona stati terribilmente diversi da al-
tre regie: abbiamo impiegato la stessa tecnelogia, gestito altro tipo
di problemi (controllo della temperatura) ma non & stato cosl com-
plicato. Linterior design & stato un poching pil complesso, perché
hai a che fare con pareti che riflettone, per cui abbiama lavorato sul-
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le angolaziond, ma il trucco in quegli ambienti & il soffitto, abbiamo
ottenuto I'assorbimento delle basse frequenze impiegando le mem-
brane progettate da noi, ¢i sono tanti “guadrie non sono decorati-
vi, ma servono ad assorbire frequenze.

Wi slete trovatl in alcune occcasionl a collaborare con archistar
come Frank Gehry, Norman Foster, Philippe Starck, Oscar Nie=-
meyer. Com'é stato?

ﬂ'rancamente nai li vediamo pochissime: loro abitualmente dico-
no esattamente che cosa voglione, pertano al tavelo disegni maolta
specifici ed & guasi come se non gli importasse nulla dell’acustical In
realta gliene importa... ma te ne devi occupare: tocca a te valutare.
I musicisti di salito sono maolto pil coimvolti, alcumni pis di altr: perso-
ne come Alicia o Ann sono molto coinvolte nel progetti, sanno co-
sa vogliono, sanno perfettamente cosa ascoltano, partecipano alla
messa a punto degli ambianti.

Progettl futuri?

Nu::.n & un gran segreto: a 46 anni di distanza, sto tornando a cal-
laborare con il mic caro amico Eddie Kramer, stiamo per costruire
unostudio insieme. Nel 1969 ho esordito progettando gli ELS, dove
ho lavorato principalmente con Eddie. Toronte € la casa di uno dei
club pil famosi del mondo, El Mecambo, dove hanno registrato dal
vivo diversi artisti, tra i guali i Rolling Stones. Il club e edificio che la
contiene non sono stati utilizzati per gualche anno: un grande per-
sonaggio televisivo, banchiere celebre (Michael Wekerle, nda) lo ha
comprato recentemente @ desidera restaurario, col club e con uno
studio alle stato dell'arte, di cui Eddie sara chief engineer. Si chia-
mera sernpre El Mocambo: e stiamo disegnando, | preliminari sono
gia stati realizzati, adesso stiamo entrando nei dettagli e pensiama
di finire tutto entro la fine del 2015. 0



